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Με  τον όρο animation ορίζεται κάθε ακολουθία κίνησης που έχει δημιουργηθεί εικόνα-εικόνα. Η διαδικασία δημιουργίας animation είναι μια συνεργατική διαδικασία όπου ποικίλες ειδικότητες, (συγγραφείς, σχεδιαστές, μουσικοί, μοντέλα, τεχνικοί, φωτιστές κ.λπ.) συνεργάζονται. 
Ο σκοπός του συγκεκριμένου εργαστηρίου απλώνεται σε δύο σκέλη. 

Κομβικός στόχος είναι να αναπτύξουν οι εκπαιδευόμενοι τις δεξιότητες που απαιτούνται και το θεωρητικό πλαίσιο ώστε είτε να εντάξουν αποτελεσματικά το animation στην διδασκαλία στην τάξη τους είτε να γίνουν επιμορφωτές σε εργαστήρια animation εκτός τάξης

Από την άλλη μεριά, εξίσου σημαντικός στόχος είναι να  καταστούν οι εκπαιδευόμενοι ικανοί να  δημιουργούν δικά τους animation, είτε για προσωπική απόλαυση είτε για εκπαιδευτικούς σκοπούς (εκπαιδευτικά animation).

Αυτός ο κύκλος εργαστηριακών μαθημάτων αφορά σε  μία βιωματική προσέγγιση της   διαδικασίας δημιουργίας μιας ταινίας κινούμενης εικόνας (animation) καλύπτοντας όλα τα απαιτούμενα στάδια, από το σενάριο μέχρι το μοντάζ.  Παράλληλα, ανιχνεύεται η σύνδεση των σταδίων δημιουργίας animation με συγκεκριμένες δημιουργικές δραστηριότητες.
Περιγραφή 
Το εργαστηριακά μαθήματα είναι δομημένα σε τρεις θεματικές ενότητες, η καθεμία από τις οποίες  αφορά σε ένα συγκεκριμένο αντικείμενο δημιουργίας animation. 
Οι θεματικές ενότητες του εργαστηρίου  είναι σε μια λογική συνέχεια μεταξύ τους για κάποιον που θέλει να παρακολουθήσει ολοκληρωμένο το πρόγραμμα και των τριών θεματικών ενοτήτων. Ωστόσο,  είναι έτσι σχεδιασμένες ώστε να λειτουργούν και αυτόνομα αν κάποιος θέλει να παρακολουθήσει μόνο ένα ή δύο από τις θεματικές ενότητες.

Οι  θεματικές ενότητες είναι οι εξής:

· 1η ενότητα: Δραστηριότητες δημιουργίας σεναρίου και τρόποι υλοποίησης του σε οπτικοακουστική μορφή και αξιοποίησής του στην διδασκαλία. Δημιουργία σεναρίου εκπαιδευτικής ταινίας.
· 2η ενότητα: Δραστηριότητες επάνω σε τεχνικές δημιουργίας κινούμενης εικόνας και εκπαιδευτικής ταινίας στην τάξη. Υλοποίηση σεναρίου σε  ταινία κινούμενης εικόνας μικρού μήκους.
· 3η  ενότητα: Εισαγωγή σε εργαλεία και προγράμματα μοντάζ. Τεχνικές μοντάζ με και χωρίς υπολογιστές. Δραστηριότητες μοντάζ στην τάξη.
Η διάρκεια της κάθε ενότητας σπουδών  είναι πέντε τετράωρες συναντήσεις (20 διδακτικές ώρες), που θα περιλαμβάνουν  ένα  θεωρητικό και ένα πρακτικό μέρος τα οποία είναι συνδεδεμένα οργανικά μεταξύ τους.
Μετά την ολοκλήρωση της κάθε θεματικής ενότητας θα δοθούν  βεβαιώσεις παρακολούθησης από την Επιστημονική Εταιρεία: Επιστημονικό Δίκτυο Ανοικτής και εξ Αποστάσεως Εκπαίδευσης (ΕΔΑΕ). 
Οι δημιουργίες του εργαστηρίου (Ταινίες, σενάρια, σκηνικά κ.ο.κ.) θα παρουσιαστούν στο 2ο Φεστιβάλ Εκπαιδευτικών Ταινιών που διοργανώνει το  ΕΔΑΕ.

Χώρος και ώρες διεξαγωγής των εργαστηρίων
Τα μαθήματα  θα διεξαχθούν στο εργαστήριο κινούμενης εικόνας, σε ένα χώρο 150 τετραγωνικών δίπλα στο μετρό των Σεπολίων    όπου θα υπάρχει η δυνατότητα προβολών σε ειδικό χώρο, δημιουργίας  κατασκευών σε ειδικό εργαστήριο  και λήψης κινούμενης εικόνας με εξειδικευμένο εξοπλισμό (φώτα, κάμερα, επαγγελματικό software κ.λ.π)
Τα εργαστήρια θα διεξάγονται  κάθε απόγευμα  από τις 17.00 μέχρι τις 20.30 στις ημερομηνίες που παρατίθενται αναλυτικά στον παρακάτω πίνακα: 
	ΠΛΗΡΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ  ΤΡΙΩΝ ΘΕΜΑΤΙΚΩΝ ΕΝΟΤΗΤΩΝ
	1η ΘΕΜΑΤΙΚΗ ΕΝΟΤΗΤΑ -

ΣΕΝΑΡΙΟ
	2η ΘΕΜΑΤΙΚΗ ΕΝΟΤΗΤΑ -

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ
	3η ΘΕΜΑΤΙΚΗ ΕΝΟΤΗΤΑ -

ΜΟΝΤΑΖ

	ΕΝΑΡΞΗ: 9/11/2011

ΛΗΞΗ: 27/1/2012
	ΕΝΑΡΞΗ:9/11/2011

ΛΗΞΗ: 7/12/2011
	ΕΝΑΡΞΗ: 10/11/2011

ΛΗΞΗ: 8/12/2011
	ΕΝΑΡΞΗ: 11/11/2011

ΛΗΞΗ: 9/12/2011


Οι ακριβείς ημερομηνίες μπορεί να διαμορφωθούν μετά από συνεννόηση και συζήτηση μέσα από τη δήλωση συμμετοχής που θα στείλετε.  
Διαθέσιμος εξοπλισμός

Για τις ανάγκες του εργαστηρίου θα είναι δωρεάν διαθέσιμα τα παρακάτω:

· Εξειδικευμένο επαγγελματικό πρόγραμμα λήψης stop motion animation. 
· Ένας φορητός υπολογιστής και μια μηχανή λήψης εικόνας για κάθε τρεις συμμετέχοντες. 
· Κινηματογραφικά φώτα dedo light.
· Υλικά κατασκευής σκηνικών και κούκλων για animation.
· Σύστημα λήψης δισδιάστατου animation (Τρυκέζα).
· Σημειώσεις επάνω στη χρήση των  προγραμμάτων και των υλικών   που θα χρησιμοποιηθούν στο εργαστήριο.
Οι συμμετέχοντες που το επιθυμούν, για λόγους εξοικείωσης και ευκολίας στην αποθήκευση και μεταφορά των δεδομένων του εργαστηρίου, μπορεί να χρησιμοποιήσουν τα δικά τους ψηφιακά μέσα μετά από συνεννόηση (φορητούς υπολογιστές και ψηφιακές φωτογραφικές μηχανές).
Κόστος

Η τιμή για την  παρακολούθηση μεμονωμένα της κάθε θεματικής ενότητας  είναι 90 ευρώ και για συμμετέχοντες σε παρόμοια  εργαστήρια με τον Σπύρο Σιάκα 80 ευρώ
Η τιμή για την ολοκληρωμένη  παρακολούθηση του πλήρες προγράμματος και των τριών θεματικών ενοτήτων είναι συνολικά 240 ευρώ και για  συμμετέχοντες σε παρόμοια  εργαστήρια με τον Σπύρο Σιάκα 210 ευρώ.

Δήλωση συμμετοχής και αριθμός εκπαιδευόμενων

Οι δηλώσεις συμμετοχής θα γίνονται δεκτές μέχρι την 1/11/2011
Δηλώσεις συμμετοχής στο email : sthsiakas@yahoo.gr 

                                  και στο τηλ.: 6976314001 

Ανώτατος αριθμός συμμετοχών για την δημιουργία τμήματος:  10 άτομα 
Θα τηρηθεί σειρά προτεραιότητας ανάλογα με τη χρονική στιγμή της δήλωσης συμμετοχής.

Περίγραμμα του προγράμματος  των εργαστηριακών μαθημάτων
1η Θεματική ενότητα: Δραστηριότητες δημιουργίας σεναρίου και τρόποι υλοποίησης του σε οπτικοακουστική μορφή 

· Βασικές αρχές δημιουργίας σεναρίου
·  Προτεινόμενες δραστηριότητες δημιουργίας σεναρίου  στο πλαίσιο του μαθήματος της γλώσσας, προγραμμάτων Περιβαλλοντικής Εκπαίδευσης και πολιτιστικών δραστηριοτήτων.  
· Πρακτική εξάσκηση: Δημιουργία σεναρίου με βάση ερευνητικές μεθόδους συλλογής δεδομένων στη μελέτη πεδίου 
· Πρακτική εξάσκηση: Δημιουργία σεναρίου με βάση την συνέντευξη.
· Πρακτική εξάσκηση: Τεχνικές μετατροπής εικονογραφημένου σεναρίου σε οπτικοακουστική μορφή (ανιματικ) χωρίς πρόγραμμα μοντάζ
· Πρακτική εξάσκηση: Υλοποίηση εικονογραφημένου σεναρίου με την τεχνική δημιουργίας Flip book.
2η Θεματική ενότητα: Λήψη της κίνησης- animation
· Βασικές αρχές της κινηματογραφικής τεχνικής του animation. 
· Πρακτική εξάσκηση: Δημιουργία animation με την τεχνική του κολάζ
· Πρακτική εξάσκηση: Δημιουργία animation με την τεχνική δημιουργίας animation με  αλεύρι και άμμο
· Πρακτική εξάσκηση: Δημιουργία animation με την τεχνική δημιουργίας animation με  πλαστελίνες

· Πρακτική εξάσκηση: Δημιουργία animation με την τεχνική δημιουργίας animation με  κούκλες και άχρηστα αντικείμενα

· Πρακτική εξάσκηση: Δημιουργία animation με την τεχνική δημιουργίας animation με  flip book
3η Θεματική ενότητα:Μοντάζ
· Βασικές αρχές, εργαλεία και διαδικασία  του ψηφιακού μοντάζ στο animation.

· Πρακτική εξάσκηση σε ψηφιακά προγράμματα μοντάζ: Σύνθεση στατικών φωτογραφιών σε μορφή συνεχόμενης κίνησης. Έλεγχος του ρυθμού. 
· Πρακτική εξάσκηση σε ψηφιακά προγράμματα μοντάζ: Συγχρονισμός εικόνας και ήχου.
· Πρακτική εξάσκηση σε ψηφιακά προγράμματα μοντάζ: Συγχρονισμός ομιλίας και στόματος.  
· Πρακτική εξάσκηση σε ψηφιακά προγράμματα μοντάζ: Εφέ μετάβασης από πλάνο σε πλάνο, εφέ κίνησης.

· Πρακτική εξάσκηση σε ψηφιακά προγράμματα μοντάζ: Δημιουργία τίτλων και υπότιτλών. Αποθήκευση ταινίας.
